aneb Co jste se mohli naucit



SQL — historie

Od 70. let 20. stoleti, puvodné SEQUEL
(Structured English Query Language)

1986 SQL-86 — standard podle jazyka z tohoto
roku

1992 SQL-92 — opravena verze SQL-86,
opravena integrita dat

1999 SQL-99 — podlesni verze jazyka
podporujici praci s objekty



SQL - uvod

e Kazdy prikaz jazyka SQL se sklada z klicovych
slov a identifikatoru

* Napr. SELECT id, jmeno FROM interpret



SELECT

* Pouziva se pro vypis dat z tabulky

e Syntaxe: SELECT [TOP(pocet) [PERCENT]]
DISTINCT] [*|jmeno_sloupce][,dalsi_sloupce]
AS alias]] FROM [jmeno_databaze!]tabulka
spojeni_s_dalsimi_tabulkami] [WHERE
podminky] [GROUP BY
sloupec_pro_seskupeni] [ORDER BY sloupecl],
sloupec2] [ASC|DESC]]




SELECT — vysvetleni

e SELECT vypiSe prvnich pocet (procent) zaznamu z
tabulek databaze!tabulka, které vyhovuiji
podmince podminka, seskupenych podle
sloupec _pro_seskupeni, serazenych podle
sloupecl vzestupné |sestupné

e DISTINCT oznamuje databazovému enginu, ze
chceme pouze jedinecné nazvy (nebude vypsano
vicekrat napr. album Best of)

* AS prejmenuje sloupec ve vypisu (i pri
odkazovani) na alias.



Agregacni funkce

* COUNT(sloupec), MAX(sloupec),
MIN(sloupec), AVG(sloupec), SUM(sloupec)

* VypiSe pocet zaznamu, nejvétsi prvek,
nejmensi sloupec, prumeér, soucet prvku ze
sloupce sloupec.



INSERT

e Vkladani do tabulky

e Syntaxe: INSERT INTO [databaze!]tabulka
(sloupecl], sloupec?, ...])] VALUES (hodnotal],
hodnota2, ...])

* Vlozi do tabulky databaze!tabulka hodnoty
sloupecl=hodnotal, sloupec2=hodnotaZ2, ...



UPDATE

e Aktualizuje data v tabulce

e Syntaxe: UPDATE [databaze!]tabulka SET

sloupecl=hodnotal], sloupec2=hodnota2]
[WHERE podminkal]

e Zméni v tabulce tabulka hodnotu v sloupecl
na hodnotal, pokud vyhovuje podmince
podminka




DELETE

* VV\ymaze zaznamy z tabulky

e Syntaxe: DELETE FROM [databaze!]tabulka
[WHERE podminkal]

* VV\ymaze z tabulky tabulka zaznamy vyhovuijici
podmince podminka




Propojeni tabulek —I.

Tabulky propojujeme prikazem JOIN. Jsou tri
typy spojeni: INNER, LEFT a RIGHT

INNER JOIN — vysledkem spojeni je pouze
propojeni odpovidajicich si zaznamu (zadny
neni navic)

LEFT JOIN — vysledkem je cela leva tabulka a
odpovidajici zaznamy z pravé tabulky

RIGHT JOIN — jako LEFT JOIN, ale cela tabulka
je prava



Propojeni tabulek — II.

e Syntaxe: [databaze!]tabulkal
[INNER|LEFT|RIGHT] JOIN
[databaze!]tabulka2 ON podminka spojeni

* Napriklad: skladba INNER JOIN interpret ON
interpret.id=skladba.interpret

* Je mozno propojit vice nez 2 tabulky:
nasleduje dalsi prikaz pro propojeni



MS Visual Studio 2005

* K prohlizeni tabulek slouzi komponenta
DataGridView

e Jako zdroj dat pro zobrazeni se bere vlastnost
DataSource

e Vlastnost Columns slouzi pro vybér
pozadovanych sloupcu pro zobrazeni



Dynamické zobrazeni dat (SQL prikazu)

dataGridView1.AutoGenerateColumns = true; // nutné pro spravnou interpretaci vyslednych dat

string connectionString =,k nalezeni ve vlastnostech spojeni";
// vytvorime si SQL spojeni

SqlConnection conn = new SqlConnection(connectionString);
// vytvorime si SQL prikaz

SqlCommand command = new SqlCommand(txtSql.Text, conn);

SqlDataAdapter adapter = new SqlDataAdapter(); // vytvofime si adaptér — bude obsahovat data
adapter.SelectCommand = command; // nastavime mu SQL prikaz

DataTable dt = new DataTable(); // reprezentuje pamétovy obraz tabulky

try

{
adapter.Fill(dt); // Naplnime datovou tabulku z adaptéru

}

catch (SqglException se) // odchytime pfipadné vyjimky

{
MessageBox.Show("SqlException: " + se.Message, "Error", MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxlcon.Error);

}

dataGridView1.DataSource = dt; // nastavime zdroj dat pro DataGridView
dataGridView1.Refresh(); // obnovime ho, aby se aktualizovala data



